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Questo interessante libriccino presenta lattivita
svolta e i materiali prodotti dagli autori, tutti appar-
tenenti al Dipartimento di Matematica del Politec-
nico di Milano, per la realizzazione del progetto di
ricerca BetOnMath (Scommetti sulla matematica).
Il progetto sviluppato nel 2013-2015 ha ricevuto il
“Political Award” del Politecnico di Milano che fi-
nanzia e premia progetti di ricerca a fini sociali svolti
nell’ambito dell’Istituzione universitaria milanese.

BetOnMath affronta il delicato tema sociale della
prevenzione dell’abuso del gioco d’azzardo e lo fa
ponendo attenzione da una parte all’aspetto mate-
matico dei giochi di sorte e dall’altra alle problema-
tiche sociali che il gioco produce quando diviene
compulsivo e incontrollabile.

La ricerca e il frutto della collaborazione di
esperti nel campo della matematica, della didattica
e della psicologia delle dipendenze. La sua realizza-
zione e stata resa possibile anche grazie alla dispo-
nibilita e al coinvolgimento di circa trecento inse-
gnanti di matematica e dei loro studenti che hanno
validato i materiali ed i metodi didattici nei quali il
progetto ha preso corpo, assicurandone 'efficacia.
BetOnMath e infatti “un percorso didattico ... ideato
e costruito per partire dal tessuto emotivo che il
contesto del gioco fa scaturire e, sulla base di cono-
scenze matematiche solide che gradualmente ven-
gono “scoperte” insieme agli studenti, demolire
quelle false credenze che accompagnano I'esperien-

Riprodotto su gentile concessione della rivista Induzioni.
Demografia, probabilita, statistica a scuola, Fabrizio Serra
editore, Pisa-Roma. Anno 2018, 56, pp. 119-121.

za emotiva del gioco d’azzardo” (pag. 2). I materiali
prodotti: Moduli, Slides, Schede per il lavoro di
gruppo, Simulatori, Dossier di approfondimento,
Materiali di consolidamento e verifica si trovano nel
sito http:/betonmath.polimi.it/ e sono disponibili
gratuitamente. Questo ricco corredo di strumenti
fornisce una guida efficace agli insegnanti di mate-
matica desiderosi di innovare la propria didattica.
Il percorso didattico si articola in 10 Moduli in
forma di Slide da proporre in aula, preferibilmente, in
3 lezioni da 2 ore ciascuna. La prima lezione fornisce le
basi per interpretare il gioco d’azzardo e tratta: Mes-
saggi insidiosi, Alla scoperta degli assiomi, Eventi ra-
ri, Premio medio; la seconda lezione approfondisce il
concetto di equita dei giochi d’azzardo concentrandosi
sui temi: Gioco equo, Combinatoria I, Meceanismi psi-
cologici; la terza lezione fornisce gli elementi di com-
binatoria necessari per analizzare il gioco del lotto e fa
riflettere sui misconcetti piti comuni riguardanti i gio-
chi d’azzardo, passando attraverso le fasi: Combina-
toria II, Combinatoria I1I, Misconcetti matematici.
Il percorso di BetOnMath si segnala per alcune
caratteristiche proprie della moderna didassi: la
multidisciplinarita dei contenuti, lo sviluppo di com-
petenze degli studenti attraverso il lavoro di gruppo,
I'uso di nuove tecnologie a fini conoscitivi e la richie-
sta di una professionalita docente che sappia accom-
pagnare e guidare 'apprendimento degli studenti.
In particolare, il percorso di BetOnMath & multi-
disciplinare poiché da modo di coinvolgere anche gli
insegnamenti di lettere, psicologia, educazione civi-
ca, diritto, informatica.
Lo sviluppo di competenze nel lavoro di gruppo e
stato verificato sul campo dagli autori che hanno

BETONMATH — AZZARDO E MATEMATICA A SCUOLA

73



osservato come utilizzando “Le schede per i lavori
di gruppo gli studenti ... lavorando a piceoli gruppi si
appropriano gradatamente del linguaggio matema-
tico e del simbolismo: I'interazione fra pari favorisce
la condivisione di idee ed intuizioni, spesso errate
inizialmente, e la soluzione corretta emerge dal
processo di comunicazione, di assegnazione di si-
gnificato alle azioni compiute e di riflessione su di
esse.” (p. 54).

11 percorso BetOnMath attraverso lo sviluppo di
alcuni Simulatori: due app dal titolo Gratta&Perdi e
Open Slot, un simulatore sul lancio classico di una
coppia di monete, uno per il lancio di una coppia di
dadi con le facce numerate da 1 a 6 e uno per
affrontare la Legge dei grandi numeri, utilizza le
nuove tecnologie dell'informazione a fini conoscitivi.
I programmi favoriscono una piu rapida compren-
sione dei comportamenti indotti nei giocatori, con-
sentono di verificare 'equita dei giochi e di “sma-
scherare” I'errata convinzione di poter vincere sul
lungo andare giocando a giochi “non equi”. Questi
strumenti “permettono agli studenti di concentrarsi
sui dati empiriei e allo stesso tempo fa nascere la
necessita di comprendere i modelli matematici sog-
giacenti che permettono di dare senso a quanto
accade.” (p. 73). “Il carattere empirico della situa-
zione indica che i dati (della simulazione) sono ne-
cessari prima che sia possibile comprendere il feno-
meno pit a fondo” (p.73). Questo progetto mette cosi
in evidenza il ruolo diverso, ma armoniosamente
collegato, delle conoscenze empiriche fornite dai dati
e dei modelli matematici, costrutti teorici frutto
della mente umana, per spiegare la realta. La realta
empirica porta al modello, il modello teorico trova
conferma nella realta e nel loro insieme portano alla
conoscenza e alla comprensione di fenomeni reali
complessi.

La professionalita docente € messa in gioco in
BetOnMath in diversi punti del percorso, innanzi-
tutto dai corsi di formazione, che hanno sottoposto le
Slide agli insegnanti, sia per formarli sia per avere
un loro parere su quanto gli autori andavano predi-
sponendo. Cio ha dato modo agli insegnanti di
ricordare concetti di probabilita che gia avevano e
di affrontare ambiti applicativi ai quali non erano
abituati. Anche la modalita della discussione in
classe portata avanti dal lavoro di gruppo non é
abituale per gli insegnanti italiani. Formati come

sono ad una didattica classica dove il fulero e I'inse-
gnante, si trovano invece qui ad operare in un
percorso dove il centro dell’attenzione e lo studente.
Gli insegnanti devono percio imparare a guardare i
loro studenti mentre discutono in gruppo ed a fare
da allenatori, in modo da spronare i timidi e gli
insicuri e da sfruttare le competenze e le intuizione
dei piu attivi per fare interagire i componenti dei
gruppi fra loro e fare arrivare tutti al traguardo
conoscitivo che il progetto si pone. Gli insegnanti e
gli autori si sono cosi resi conto che intraprendere
nuovi sentieri della didattica costa fatica e tempo,
richiede impegno e dedizione. Tra T'altro il diario
di bordo consigliato agli insegnanti per prendere
nota di quanto avviene nei gruppi, integrato even-
tualmente con le proprie considerazioni, si rivela un
mezzo potente di riflessione che puo velocizzare
linteriorizzazione del percorso didattico. E questo
il passo indispensabile perché I'esperienza condotta
dagli insegnanti attuando il progetto BetOnMath
non sia un fatto isolato, ma divenga un appuntamen-
to annuale per far affrontare la tematica della pro-
babilita e del gioco di sorte a numerose coorti di
studenti nel tempo.

Il volume ¢ arricchito dalla esposizione dell’evo-
luzione sociale del gioco di sorte in Italia negli anni
pit recenti e dal risalto dato alla peculiare situazione
per cui il gioco d’azzardo, essendo divenuto una vera
e propria attivita economica con grande facilita
d’accesso al vasto pubblico ed a tutte le fasce d’eta
— comprese quelle molto giovani, nonostante che sia
proibito ai minorenni —, sta mietendo vittime nella
parte piu debole della popolazione — in particolare i
giovanissimi e gli adulti incolti e fragili. Vi e infatti
tra costoro chi si distrugge nel tentativo vano di
piegare la sorte ed ingraziarsi la fortuna.

Sulla presenza del gioco di sorte fra gli studenti
non esistono molti dati. Il progetto BetOnMath ha
anche il pregio di aver costruito un questionario,
opportunamente testato, che da la possibilita di
raccogliere informazioni statistiche sugli studenti e
il gioco d’azzardo, intanto per capire se giocano o
meno, quanto e dove giocano, le opinioni sul gioco
d’azzardo di coloro che giocano. Con il questionario e
stata condotta, nel 2013-2015, una rilevazione stati-
stica su 2360 studenti appartenenti a scuole secon-
darie di secondo grado in Lombardia e in Veneto.
Essa mostra che c¢’e una differenza di circa 20 punti
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fra le percentuali delle femmine e dei maschi che
dichiarano di non giocare mai, che si incomincia
con giochi subdoli come le scommesse sportive e il
Gratta e vinci, che si contano 546 studenti che gio-
cano da una volta al mese ad una volta al giorno. Di
questi il 72% circa non mostra problemi di dipen-
denza, ma gli altri 28% circa raramente riescono a
controllare il proprio comportamento come gioca-
tori. Uno spaccato davvero impressionante! Una
ricerca statistica con questo questionario condotta
negli anni nella stessa scuola superiore permette-
rebbe agli insegnanti di avere una visione dell’e-
volversi del problema nel loro territorio.

Questo progetto, anche se non era il suo scopo
principale, da modo di proporre un argomento im-
portante ed emotivamente coinvolgente per giusti-
ficare l'introduzione in classe dei principi di base
della statistica descrittiva, mostra infatti 'utilita
della disciplina per conoscere un fenomeno comples-
so, quale quello della dipendenza dal gioco d’azzardo,
attraverso la raccolta dei dati sugli studenti in modo
anonimo, la rappresentazione dei dati con grafici e
tabelle, e la loro discussione. Il tema del gioco di
sorte cosi puo fare da ponte fra due temi del curri-
culum di matematica che sono purtroppo spesso
sacrificati a scuola, essi costituiscono il nucleo “Dati
e previsioni” di cui il progetto BetOnMath mostra
'attualita e I'importanza. In una sorta di continuita
culturale e di ricerca, si viene cosi a ribadire la
validita della proposta del progetto “Lia matematica
per il cittadino” che ha prodotto un curriculum di

matematica scandito per livelli scolari, accompagna-
to da indicazioni didattiche innovative e dalle corri-
spondenti “Attivita didattiche e prove di verifica”,
come esposto nei volumi Matematica 2001 (1), Mate-
matica 2003 (%), Matematica 2004 (%) disponibili on-
line nel sito della Commissione UMI-CIIM.

Cosi come “La matematica per il cittadino” ha
avuto la sua prosecuzione nel piano di formazione
Mat@abel (%), anche BetOnMath intende prosegui-
re la sua esperienza per la divulgazione della cultura
scientifica tra i cittadini e gia si & avviato in questa
direzione realizzando in rete un MOOC per i citta-
dini e producendo un Laboratorio di matematica
sull’azzardo che e ora in dotazione al Museo Nazio-
nale della Scienza e della Tecnologia “Leonardo da
Vinci”. C’¢ da augurarsi che questa ricchezza di
materiali e proposte non vada dispersa e che il
web, che tutto ingloba, lasci emergere questo inte-
ressante ed utile progetto.
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